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»
«Coraacopanoy__- ' «YTBepAKIEHO,

/u.mm.ummm.,mm.m Hasanwnn oviefa ¥yibiype, - Jipe
AINHICTp AN FOPOICKOTO OKDYF  MOAORCKII W CTOTA ANURNCTAIG  T9pOC
ropon byii roporcxoro oxpyra ropoa Byl M.

0. B. Buzenxosa C.H. Mypassesa "

TOJNOKEHHE
0 poBeeHH ropoACKoil Bocuno-cnopTBHoi Mrpst «3apmnua — Mooexa 20207,
itocsmentioii 75 rogosunme Mobeas: b Bemicoii Oreuectsenoii poiine.

. Obuiee nozomenne

1.1, Hacrositiee NOI0eHHe 0 NPOBEEHHH FOPOZCKOH BOCHHO-CHOPTHBHOTi HTPb! «3apiiia —
Tobesa 2020», nocasmennoit 75 roaoure ToGens: b BemKoli Orevectsentoii pojiiie, onpeenser
TIOPIOK yHaCTIIS B HIpE H TPEGOBAIIS, MPEABABTACMHE K G YHACTHIKAM.

12. Mipa npoxomst 15 - 17 anpens 2020 roza B ymM# W HA TCpPHIOpM
MBY CIIl «Cnapraio.
13, Opramusatopow HIpi ABICTCA OTACH KYSTYPEL, NOTOZEXH 1 CTIOPTa QIMHNHCTpALLIH

TOpOZcKOr0 OKpyra ropoa Byii. Ilposcacmme mrp ocymecrsnser MKY «llentp Momonexi
rOpOACKOro OKpyra ropox Byiiy.

2. Hemn u sazasn
2.1 Hlenswi Mrpsi aBIsioTCs:
- COBepUICHCTROBAHME PAOOTH MO NATPHOTHYECKOMY BOCHHTANMIO H TPIKIANCKOMY CTAHOBICHIIO
TIOAPOCTKOB 1 MOTOEKH; -~
- pasmuTHe 10HApMEICKOrO BHACHIS B TOPOCKOM OKpyre ropox Byif, nponaraiia ciyxGsi b
Boopyemibix cinax PO;
- TpONAraAa H TNy IAPHALS 310POBOTO 0GPA3A KII3HH CPE MOTONCHIL.
22, 3aiauaMu uIpH ABIAOTCH:
- QopMHpOBANHE TPAAIANCKON M MPABCTECHNON TOSMINN MOJOAEAM TO OTHOWCHHO K Pomiiie,
BOCIHTAIHE MOJIOAEAH B ZlyXe IATPHOTHSMA W HIOHIOUHOCTH;
- POECCHORQILHAA OPHCHTALA 1 CTHMYJSIA CTPEMUICHHA MOTOISKH K HCNOTHEHMIO BOHHCKOTO
soara s Boopysennbix Ciuzax Poccur;
- H3YHeHHE HCTOPHUECKOrO NPOLIVION, TpamiLiit Poceuiickoit Apmui;
- (OpMHPOBAHIHC COSMATEABHOIO OTHOLICHIIA MOTOZBIX JIOEli K BOTPOCaM IOl i ofiuecTReHHolt
6e3011aCHOCTH, PASBATHE TPAKTHYECKHX YMEHHI| H HABLIKOB OBE/ICHHA B IKCTPRMABHBIX CHTYAIIAX;
- NpOBepKa YPOBHS 3HANHH, YMCHHH H HABBIKOB 110 0CHOBAM GE30NaCHOCTH HKHIHEACATEBHOCTH Hel0BeKa,
OcHOBaM BORIHOI CAY KO (HaNbHONE BOEHHOM TIOATOTOBKE), OGILETi (HIHYECKOH NOATOTORKE

3. Vaacrumen urput

3.0, K yuacTuio B COpeBHOBAHAX JONYCKAIOTCA IOHAPMEICKHE OTPHIS! — KOMAHS! MKOT,
CCY308, MOTONEXHBIX OGlICCTRCHINbIX 0BbeAMCHHTi T0pOA. JIONYCKAIOTCH 10O 1 KepyuI or 14
70 17 €T (BKITIOUHTEBHO), HMCIONUE MEMLMHCKITi ZOMYCK 1 HEOOXOMHMYIO IOATOTOBKY Ui yHaCTH
B AGHHBIX COPEBHOBAHS.

32, Cocras KoMams: 7 4esloBex, w3 mix S tonoumefi i 2 senymc. KOMaNzy COnpooiaior 2
B3POCIBIX: PYKOBOIHTEI, KOMAHIM (TPCIOIABATENs HAANBHOH BOGHHO NOATOTOBKI) W TpeHep
KOMANb! (IpETTaBaTe!Th (H3HUCCKOM KYABTYPHI). PYKOBOMHTEIS HeCeT OTBETCTBCHNOCTS 3 Kit3ih 1
310POBLE YUACTHHKOBCBOCIE KOMAHH, 32 COOMIOZENHE MPABI H Mep Ge30NaCHOCTH Ha IPOTKEHHH
wrpbi aprua — ToGexa 20207





4. Условия участия
4.1.   Для участия в военно–спортивной игре «Зарница – Победа 2020», посвященной 75 годовщине Победы в Великой Отечественной войне, в срок не позднее, чем за 10 дней до объявленного срока начала игры необходимо направить заявку по форме согласно приложению № 1 к настоящему Положению в МКУ «Центр молодежи городского округа город Буй» по адресу: г. Буй, ул. 10 годовщины Октября, д. 5 «а», по фак​су 4-21-86 или на электронный адрес molodinform@yandex.ru.
 В заявку должны быть включены запасные участники. Заявки, не соответствующие условиям игры «Зарница – Победа 2020», определенным в приложении №1 к настоящему Положению, не рассматриваются. Обязательное условие участия - каждому участнику команды необходимо подать/разместить заявку в автоматизированной информационной системе «Молодежь России».  
4.2.    В день прибытия в штаб игры «Зарница - Победа 2020» подаются:
-  медицинские справки о состоянии здоровья членов команды; 

- справка о проведении инст​руктажа по технике безопасности, заявку по форме согласно приложению № 2 к настоящему Положению.

1. Программа
1) конкурс «Статен в строю, силен в бою»;
2) соревнование «Легкоатлетическая эстафета»;
3) конкурс «Равнение на Героев»;

4) конкурс «Ратные страницы истории Отечества»;

5) Конкурс «Воинские звания» (для командиров команд);
6) соревнование «Снайпер»;
7) соревнование «Неполная разборка - сборка  АК 74»;
8) соревнование «Комплексные силовые упражнения»;

9) полоса препятствий «Вперёд, юнармейцы!»
10) «Лучший командир». Суммируются места из конкурсов «Статен в строю, силен в бою», «Кошка», «Ратные страницы истории Отечества» и «Воинские звания»;
Условия проведения конкурсов и соревнований изложены в приложении 4.

Очередность выступления команд в каждом конкурсе определяется жребием. Порядок проведения конкурсов определяется в день соревнований.

2. Основные требования к участникам

6.1 Команды должны иметь личное снаряжение:


- противогаз;

-  форму парадную, полевую, спортивную;

-   обувь для строевых занятий, спортивную;

-  головные уборы;

-  перчатки х/б или рукавицы;

-  авторучку.

6.2. Запасной участник может заменить выбывшего участника только по состоянию здоровья, с приложением медицинской справки.
3. Руководство подготовкой и проведением
7.1. Штаб игры «Зарница – Победа 2020», посвященной 75 годовщине победы в Великой Отечественной войне, утверждается приказом отдела культуры, молодежи и спорта администрации городского округа город Буй и состоит из председателя, заместителя председателя, секретаря и членов штаба.
7.2. Обязанности Штаба:
1) решает вопросы, связанные с организацией и проведением игры «Зарница - Победа 2020»;

2) занимается обеспечением жизнедеятельности членов команд (размещение, медицинское, программное и информационное обеспечение);

3) формирует судейскую бригаду игры «Зарница - Победа 2020»;

4) осуществляет организацию конкурсов и соревнований.
7.3. Судейская бригада состоит из главного судьи, секретаря и членов судейской бригады. 
7.4. Обязанности судейской бригады:
1) оценивает участие каждой команды при прохождении конкурсов и соревнований игры «Зарница – Победа 2020», в соответствии с данным Положением;

2) определяет победителей;

3) подводит итоги конкурса;

4) обеспечивает соблюдение норм морали и этики участниками и руководителями команд соревнований. 

7.5. Состав штаба и судейской бригады, регламент их деятельности объявляются в день открытия игры «Зарница – Победа  2020».

7.6. Штаб игры «Зарница – Победа 2020» имеет право вносить изменения в программу проведения игры «Зарница – Победа 2020» в зависимости от конкретных условий. Судейская бригада вправе вносить предложения, относящиеся к его компетенции, по условиям проведения конкурсов не противоречащие их общему содержанию.

7.7. Решение судейской бригады оформляется протоколом и подписывается главным судьей. 

Порядок обращения к судьям для выяснения вопросов, связанных с результатами выступления команды на соревнованиях и подачей протестов главному судье, объявляется на первом совещании в день открытия игры «Зарница -  Победа 2020».

4. Запреты игры

8.1. Руководителям команд во время проведения соревнований (с начала инструктажа и жеребьевки до окончания обработки протоколов) запрещается: 

1) вмешиваться в работу судей;

2) помогать своей команде, если не было просьбы судей;

3) находиться в зоне соревнований, если это не было ранее оговорено;

4) привлекать к конкурсам неуказанных в заявке участников.

8.2. Юнармейцам во время проведения соревнований (с начала инструктажа и жеребьевки до окончания обработки протоколов) запрещается: 

1) вмешиваться в работу судей;

2) при общении использовать нецензурную лексику;
3) применять физическую силу к другим участникам соревнований.
В случае фиксации судьями хотя бы одного из перечисленных нарушений, результат команде не засчитывается (команде присуждаются штрафные баллы), и она занимает в данном виде соревнований последнее место.
5. Подведение итогов и награждение победителей
Награждение команд осуществляется по итогам деятельности судейской бригады и закрепляется протоколом. Итоговое командное первенство в игре «Зарница - Победа 2020», посвященной 75 годовщине победы в Великой Отечественной войне, определяется по наименьшей сумме мест, набранных командами в конкурсах и соревнованиях игры «Зарница - Победа 2020». В случае равенства количества баллов у двух и более команд, предпочтение отдается команде, показавшей лучший результат по итогам прохождения полосы препятствий «Вперёд, юнармейцы!». 

Дипломами победителей награждаются команды, занявшие 1, 2, 3 место. 

В индивидуальных соревнованиях дипломами награждаются участники, показавшие лучшие результаты в каждом соревновании.

Команда Победительница городской военно-спортивной игры «Зарница – Победа 2020», посвященной 75 годовщине Победы в Великой Отечественной войне, представляет городской округ город Буй на областной военно-спортивной игре «Зарница – Победа 2020».
               Приложение №1

ЗАЯВКА (образец)
на участие в городской  военно-спортивной игре
«Зарница – Победа 2020»,
посвященной 75 годовщине Победы в Великой Отечественной войне
команды  ___________________________________                           
	№
	Фамилия, имя, отчество
	Дата рождения
	Паспортные данные

(серия, номер, кем и когда выдан)
	Домашний адрес, телефон
	Школа, класс
	Допуск к соревно-ваниям

	1
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	


Всего допущено к соревнованиям «___» человек (подпись и печать врача)

Руководитель команды: (ФИО полностью, должность, дата рождения, домашний адрес, паспортные данные)

«__»____________ 2020г.            

Печать и подпись руководителя направляющей организации.

Согласие на обработку персональных данных в соответствии с  Федеральным законом от 27.07.2006 № 152-ФЗ «О персональных данных»
Приложение № 2
Справка

Настоящей справкой удостоверяется, что со всеми ниже перечисленными членами команды  _______________________________________________, направленными на городскую военно – спортивную игру «Зарница – Победа 2020», посвященную 75 годовщине Победы в Великой Отечественной войне, проведен инструктаж по следующим темам:
- меры безопасности во время движения на транспорте и пешком к месту соревнований;

- меры безопасности во время соревнований, противопожарная безопасность.

	№
	Ф.И.О.
	Личная подпись инструктируемого члена команды

	1.
	
	

	2.
	
	

	3.
	
	

	4.
	
	

	5.
	
	

	6.
	
	

	7.
	
	


Инструктаж проведен ______________________________________
                                                           (должность, Ф.И.О. полностью, подпись)
Руководитель команды _______________________________
                      (Ф.И.О. полностью, подпись)
Приказом №
от «__» __________ 2020 г.
назначается ответственным в пути и во время проведения городской военно – спортивной игры «Зарница – Победа 2020», посвященной 75 годовщине Победы в Великой Отечественной войне,  за жизнь, здоровье и безопасность вышеперечисленных членов команды.
«__»____________ 2020 г.          

Печать и подпись руководителя направляющей организации.

Приложение № 3
УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ КОНКУРСОВ И СОРЕВНОВАНИЙ

Первый день

1. «Статен в строю, силен в бою» - строевой смотр. 
Участвует команда в полном составе. Форма одежды парадная. Проводится поэтапно на трех рабочих местах:

1) рабочее место №1. Действия в составе отделения на месте. Построение в 1 шеренгу, «Равняйсь», «Смирно», доклад командира о готовности: «Команда (образовательное учреждение) в составе 7 человек для прохождения рабочего места №1 построена. Разрешите приступить?», судья «Разрешаю», командир остается на месте в шаге от судьи лицом к строю, судья приветствует «Здравствуйте товарищи юнармейцы!», ответ на приветствие «Здравия желаю, товарищ судья!», судья приветствует: «Поздравляю Вас с началом военно-спортивной игры «Зарница»!», ответ на поздравление: «Ура, ура, ура!». Судья: «К выполнению задания приступить». Выполняются действия: расчет по порядку, середина строя, размыкание и смыкание строя на 2 шага (синхронно в парах), «Вольно», «Заправиться», «Разойдись», построение в 1 шерегну, расчет на «первый» - «второй», перестроение в 2 шеренги, повороты направо-налево и кругом по 2 раза, перестроение в 1 шеренгу, команды «Равняйсь», «Смирно», «Равнение на середину» и «Доклад об окончании»
2) рабочее место №2. Действия в составе отделения в движении. На рабочее место команда приходит строем в 2 шеренги. Останавливается в указанном месте, равнение на середину, доклад о готовности: «Команда (образовательное учреждение) в составе 7 человек для прохождения рабочего места №2 построена. Разрешите приступить?», судья «Разрешаю», командир остается на месте в шаге от судьи лицом к строю, командир: «Отделение с места шагом марш». Движение строевым шагом, изменение направления движения, повороты в движении, движение в полшага, отдание воинского приветствия в строю, судья благодарит: «Благодарю за службу!», ответ команды: «Служу России!», командир возвращается в строй, прохождение с песней (тематика: Строевая песня), остановка, поворот к судье, доклад об окончании.
3) рабочее место №3. Одиночная строевая подготовка. Построение в 1 шеренгу, «Равняйсь», «Смирно», доклад командира о готовности: «Команда (образовательное учреждение) в составе 7 человек для прохождения рабочего места №3 построена. Разрешите приступить?», судья «Разрешаю», командир остается на месте в шаге от судьи лицом к строю. Командир отделения определяет по 3 представителя от отделения, которые по командам командира отделения показывают строевые приемы: выход из строя, подход к начальнику, повороты на месте, движение строевым шагом, повороты в движении, отдание воинского приветствия начальнику слева и справа, возвращение в строй.

На каждом этапе отделению отводится контрольное время 7 минут. Каждый элемент (прием) программы оценивается по 5-ти балльной системе. Если прием пропущен или не выполнен в контрольное время, выполнен не по Уставу – ставится оценка «0». В работе командира оценивается четкость и правильность доклада, четкость и правильность подачи команд.
Победителем в конкурсе считается команда, набравшая наибольшее количество баллов на всех рабочих местах. 

2. Соревнование «Легкоатлетическая эстафета». 


В эстафете участвует 4 человека (3 юноши и 1 девушка). Соревнования проводятся на этапах 400 м +300 м +200 м +100 м. Прохождение конкретного этапа юношей или девушкой не регламентируется. Передача эстафетной палочки с этапа на этап должна осуществляться в пределах специального коридора длиной 20 метров, в случае нарушения результат аннулируется, и команда занимает последнее место в эстафете.
Добавляется штрафное время (10 секунд) за препятствование соперникам в свободной передаче палочки или прохождении дистанции.

Подведение итогов: первенство командное. Победителем считается команда, показавшая наименьшее время прохождения эстафеты, зачет времени по последнему участнику. 

Второй день
1. Конкурс «Равнение на героев». В этом конкурсе участвуют все члены команды, кроме командира. Теоретическое задание состоит из двух разделов: Тест с 3 вариантами ответов и фотографии известных военных личностей, которые необходимо подписать.  
Вопросы выдаются по следующим направлениям истории героизма:

1) история учреждения звания Героя Советского Союза;

2) трижды и дважды Герои Советского Союза (период Великой Отечественной войны);

3) города-Герои;
4) Юные Герои Советского Союза (период Великой Отечественной войны);
5) Маршалы Советского Союза (период Великой Отечественной войны);
6) Буевляне – Герои Советского Союза
За правильный ответ на каждый вопрос члену команды начисляется 1 балл, за неправильный – 0 баллов.  

2. Конкурс «Ратные страницы истории Отечества». В конкурсе участвуют все члены команды. Теоретическое задание состоит из двух разделов: Тест с вариантами ответов и ответы на вопросы.
Участники должны быть готовы выполнить задания и ответить на вопросы, связанные с событиями и персоналиями Великой Отечественной войны:

1) основные сражения Великой Отечественной войны;

2) Аллея Победы города Буй (история образования, Герои Советского Союза, увековеченные в бюстах);
3) Плакаты времен Великой Отечественной войны.

3.Конкурс «Воинские звания». В конкурсе участвуют командиры команд. Необходимо указать звания военнослужащих сухопутных войск по погонам для повседневной формы одежды. 
Для тестирования вышеперечисленных конкурсов оборудуются рабочие места по количеству членов команды. За правильный ответ на каждый вопрос члену команды начисляется 1 балл, за неправильный – 0 баллов. Победителем в конкурсе считается команда, набравшая наибольшее количество баллов во всех турах. В личном зачете побеждает участник, набравший наибольшее количество баллов. У командиров свой личный зачет.

     4. Неполная разборка и сборка  АК  74.

 Стартовое положение участника – строевая стойка, в шаге от стола, на котором лежит автомат. По команде судьи «К неполной разборке или сборке автомата - приступить!» участник делает шаг к столу и выполняет неполную разборку или сборку автомата, после выполнения должен сделать шаг назад. 

Штрафы: если участник нарушил порядок разборки или сборки, несоблюдение техники безопасности при контрольном спуске, уронил деталь на пол, то к общему времени добавляется пять секунд штрафного времени за каждое замечание.
Примечание: 
а) перед выполнением упражнения участник имеет право, осмотреть и приготовить (уложить) оружие так, как ему удобно, но автомат обязательно должен лежать на стороне затворной рамы 
б) дульный тормоз-компенсатор не отделяется;
в) после разборки автомата, участник может разложить детали на столе.
Порядок разборки: отделить «магазин», проверить, нет ли патрона в патроннике (снять автомат с предохранителя, отвести рукоятку затворной рамы назад, отпустить рукоятку, спустить курок с боевого взвода, при положении автомата под углом 45-60 градусов от поверхности стола), вынуть пенал  с  принадлежностями,  отделить  шомпол,  крышку  ствольной  коробки, пружину возвратного механизма, затворную раму с газовым поршнем и затвором, вынуть затвор из затворной рамы, отсоединить газовую трубку со ствольной   накладкой.    Сборка   осуществляется в обратном порядке. (После присоединения крышки ствольной коробки спустить курок с боевого взвода в положении автомата под углом 45-60 градусов от поверхности стола и поставить автомат на предохранитель). 

Каждому участнику фиксируется время разборки, сборки автомата. 
Первенство лично-командное, победители определяются по наименьшему количеству времени. Командный зачет проводится при сложении результатов. 

После выполнения неполной разборки и сборки  АК - 74 и фиксации времени, участникам предлагается осуществить с помощью судий разряжение и снаряжение магазина АК – 74 холостыми патронами. Выполнение данного задания идет вне конкурса, время в зачете не учитывается.
5. Соревнование «Снайпер». 
Состоит из двух этапов: «Огневой рубеж» (2 юноши и 1 девушка) и метание гранаты (остальные участники). Зачет по каждому этапу  

1.Огневой рубеж. Соревнования по стрельбе из пневматической винтовки. Дистанция 10 м. Мишень N 7. Количество выстрелов: 3 пробных, 5 зачетных. Положение для стрельбы – лежа с упора.  Первенство лично - командное. Победителем считается участник и команда, набравшая наибольшее количество очков.

Команды проходят рубеж с винтовкой, предоставленной организаторами.   

2.Метание гранаты в «окоп» и в «окно» Дистанция 15 метров. Дается по одной попытке на элемент и три зачетных. Победителем считается участник и команда, набравшая наибольшее количество очков. За одинаковое количество попаданий учитываются баллы: с первой попытки – 15 баллов, со второй – 10 баллов, с третьей – 5 баллов.
6.  Соревнование «Комплексные силовые упражнения». 
В соревнованиях участвует вся команда, соревнования состоят из трех упражнений:

1. Подтягивание на перекладине (юноши). Выполняется из виса на прямых руках хватом сверху, при подтягивании подбородок должен быть выше перекладины. Ноги сомкнутые и прямые. Результат не засчитывается при рывке, прогибе, сгибании ног, выход на одну руку, неполное разгибание рук, раскачивании. Допускается незначительное сгибание ног отклонение тела при подъеме. 
2. Комплекс «отжимание» и «подъем туловища» (девушки). Переход с этапа «отжимание» на этап «подъём туловища» производится по хлопку судьи. Упражнения выполняются без перерыва.  Результаты суммируются.
- отжимание: участник должен в течение 30 секунд сделать максимальное количество сгибаний и разгибаний рук в упоре лежа (тело прямое, руки сгибать до касания грудью станка для отжимания и полностью выпрямлять руки, всё тело ходит вместе с руками без волны). Результат не засчитывается при неправильном выполнении или касании пола ногой. В этом случае идет ожидание окончания 30 секунд на выпрямленных руках.
           - подъем туловища - в течение 30 секунд необходимо выполнить максимальное количество наклонов вперед до касания локтями колен ног из положения лежа на спине, руки за голову в замке, ноги согнуты в коленях и закреплены, при возвращении в исходное положение необходимо касание пола лопатками.  Результат не засчитывается в случае разжатия замка рук, не касания станка или коленей. 
3. Пресс (юноши). Количество поднятий туловища за 1 минуту (как у девушек).
Первенство лично-командное, команда-победитель определяется по наибольшему выполненному количеству упражнений. 
Третий день
 
1.  Полоса препятствий «Вперёд, юнармейцы!»
Состоит из трех этапов: полоса препятствий, минное поле, кошка. Итоговый результат при сложении мест на этапах.

1.Полоса препятствий. На старт команда прибывает экипированная противогазами, закрепленными к телу бечевкой, предусмотренной в комплекте (всю дистанцию проходят с противогазами), и перчатками.
Состав полосы:

- Бег в противогазах. По команде «Газы» надеть противогаз, доложить о готовности поднятием руки вверх и по разрешению судьи бежать 100м до веревочной переправы.  Штраф 10 сек: не закрыли глаза, не задержали дыхание. 

- Веревочная переправа. Снять противогаз, упаковать и застегнуть на 1 пуговицу. Доложить о готовности и начать сквозное прохождение веревок по одному на элементе. Штраф 10 сек: двое на элементе. В случае падения начинают заново. 

- Растяжка.  Преодолевают её ползком по одному. Штраф 10 сек: двое на элементе. В случае касания растяжки, начинают заново.
- Барьеры. Один барьер перепрыгнуть, под другим пролезть. Штраф 10 сек: двое на элементе. В случае падения барьера, его поднять и продолжить движение.

- Перенос пострадавшего. Двое несут третьего на скрещенных руках. Две пары, седьмой бежит свободным бегом. Посадка и снятие пострадавшего строго в коридоре. При нарушении или падении пострадавшего начинают элемент заново.

- Бег 100м.

2.Кошка. Участвует командир. Контрольное время 5 минут. Необходимо из положения лежа бросить «Кошку» и порвать ленту. Количество попыток неограниченно. В случае невыполнения этапа, командир занимает последнее место. При выполнении этапа учитывается время.
3.Минное поле. Контрольное время 5 минут. Участвует команда без командира, попарно по выбору. В секторе 5мх5м заложено 5 мин, которые надо найти при помощи щупа и установить флажки без выкапывания мин. После обнаружения всех мин, команда должна построится за пределами сектора. В присутствии команды судья проверяет наличие найденных мин.При обнаружении всех мин, лучший результат по времени. 
Все вопросы по проведению и организации соревнований по телефону 8 (49435) 4-21-86
